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この度は当社製品 「V I DEO GAME 
ANTHOLOGY vol.4 リフルラフル 

FOR X 68000/ X 6803〇」をお買い上げい 

ただき、まことにありがとうございます。本書 
はソフトを正し < ご利用し〗ただ< だめの I 兑 BJ 書 
です。ソフトをご彳吏用になる前によ<お読み< 
ださい。 


当社は、当社が著作権を有する本ソフトウ 
エアの複製行為および貢貸（レンタル）行為 
について、これを一切許可しておりません。 


もし違反した場合 
には懲役まだは罰 
金が課せられます。 



No Copy 

この マークは 
不法 コピー 
禁止マークです。 


ソフトウェア法的保讓鼇视檐構 


•パッケージ内容 

商品の/彳ツケージには以下のものが同梱さ 
れています。ご確認 <ださい。 

取扱説明書（本書） 

5インチ • フ□ツビ ー ディスク1枚 
専用十字ノ X ッド 「X P D イ L R _»(下図） 

バシシ • マーカー 
ユーザ ー ズ•力 ー ド ( A ガキ〉 

サポ ー ト•力 ー ド 

お手数ですが、ユ ー ザ _ ス•力 _ ドは必要 
事項を記入してボストに投函して < ださい。 
後の ZL —ザー • サポート、次回作の參考など 
に利用させていだだきます。 

サボート • カードは、万一、商品にトラフ 
ルが発生して、当社に修理等をご依頼になる 
場合に必要となりますので、大切に保管して 
おいて< ださい。 



XPD-1LR 
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ゲーム • ディスクを X 68000 のドライフ 0 に 
正し < セツトして < ださい。 

X 68000 本体とモニターの接続を確かめて、 
電源を入れて< ださい。 

ゲームは自動的に始まります。 

なお、ゲーム起動後はテイスク • アクセス 
は行なわれません。ディスクを抜いて大切に 
保管して下さい。 

八-ドディスクをご使用になっている方へ 

ACE HD、PRO HD、EXPERT 
HD、SUPER HD、XV I HD など、 

ハードディスクをご使用のお客様で、起動時 
に/ \_ドディスクか5立ち上がるよ^に設定 
されている場合は、そのままでは本ソフトウ 
エアを起動させることはできません。 

j OPT . 1 | キーを押しながら上記の操作 

を行なって< ださい。 

X 6803 D をご使用になっている方へ 

X 68030 をご使用のお客様も、 X 68000 と同 

様の起動方法でゲームを始めることができま 
す0 

4 


フロッピ-ディスク取り扱い上の注意 

• ディスクの磁性面を汚損すると機械が内容 
を読み取れな<なることがあります。指など 
が触れないよう取り扱いに注意して<ださい。 
* 磁力のあるものを近づけだり、テレビなど 
強い磁気を発生するちのの上に置<と、磁気 
の影響でディスクの記憶内容が破壊される恐 
れがあるので、おやめ<ださい。 

籲ディスクのライトフ□テクト • シールは、 
はがさないで < ださい。 

















籲はじめに 

リフルラフルは、コミカルなキャラクター 
でおなじみのナムコが送り出しだゲームで、 

1983年に発表されました。 

村に伝わる魔法の道具「リフル」と「ラフ 
ル j を使って敵を囲むゲームですが、妖精を 
捕まえて奇跡を起こしたり、植物を育てた 1 0、 


宝箱を探しだりと、隱された秘密や立体的な 

ゲーム展開の楽しさで人気を集めた名作です。 

一風変わった操作方法なので、はじめはう 
ま<フレイできないかもしれませんが、慣れ 

てしまえばこの魔法の世界にハマること間違 
いありません。 
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むかしむかし、セーサンとク□スといラ、で 
つぶりほつそりしだ膜夫がおつたとさ。 

ある日、二人は「天気ちええし、キノコ狩 
りにでも行つてみるべや J と、ユッサコラサ、 
いつもの森へ出かけよつだ。 

ところが、着いてみるとビックラぎよ〜て 
ん。なんと、キノコに足がはえ、草つば0>を 
ヨッチヨヨチヨ歩きまわつとるんじや。 
「ありりつ、こりやど〇なつちよるんけ J あ 

たりを見まわすと、ホフリンがキノコに魔法 
をかけ、魔法の国に連れ去ろ^としとつだん 
じや。 


「こりや、いけん！ U フルラフルのお力を借 
りにや〜あんめえ。セ ー サン」 

「だきんど、バシシしすぎると、土地が荒れ 
ちまいよるけんどなあ。ク□スどん j 
「しようがあんめぇ。お e > が大事なキノコの 
芝めじやけん」 

といいつつ、 ij フルラフルでバシシし始めた 
んじや0 

乃そおらバシシ、<だばれホフリン… 

「ばははは…ばつちレバシシだのお、セーサ 
ン J 「ぶははは…」 




▼ tWWWWWW^ ■ 

d ド 〆 • t f t f t } t がが 内 

IWrWtWVWW 


































































二人が調子よ < バシシしていると、土地が 
赤 < 光るところがありよつだ。 

「んににつ!？赤<光りよつたけんど、こり 
や、いつだい、なんだんべえ〜」 

「こ 1 0やあ、なんか神さまのお告げにちげえ 
ねえ。」「んだ、んだ」 

といつて、バシシの範固をせばめていぐと… 

バン/ \カパア〜ン!！ 

とつぜん宝箱が現われ、妖精が6人飛び出し 
たんじや。（ついでにガーゴルち出よつだ） 
「おりよりよ、ありやトフカフだびつ！！ j 
「つかまえると、どえれえ奇跡が起こせるつ 


ちゆ〇ぞい、セーサン」 

「ガーゴルちいつしよにバシシしちやれ、ク 
□スどん j 



乃ほおりやパシシ、<だばれガーゴル… 
「やつ、やつたぜよ！トフカフをみんな、つ 
かまえたぞよ ！ j 

「えがつたなあ、ク□スどん。クロースだな 
あ」「えがつた、えがつた！」 

伝説通り、6人のトフカフは奇跡を起こし 
たそうじや。キノコの魔法をとき、荒れだ土 
地をお花まんかいにし、宝物をゴツソ U 取り 
出したのじや。 

おかげで、村は豊かに、村人は幸せになつ 
芝とさ。 

めでたし、めでたし。 
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リプル（赤）とラフル（青）はラインで結 
ばれています。 

この 1 J フルとラフルを操作し、画面にある 

ポー)しを利用してラインで囲むと敵をやつつけ 

ることができます。（これを“ M シシ”といろ） 

触れるとミスになる敵に当たつだり、時間 

と共に減るエネルギーが無 < なつたりすると、 

リフルラフルを一組失います。すべてのリフ 

ルラフルを失ろとゲームは終了です。 

画面上にいるマシュリン（キノコ）をすベ 

て/ \シシすると次のシースンに進みます。 


まだ、各シーズンに隠されている宝箱を開 
けると、トフカフ（妖精）が6人出現しま本 
このトフカフを6種類ともバシシすると“奇 
跡”となり、 ポー ナス • ステージに 進めます， 
ボーナス • ステージでは、隠された宝箱を 
バシシして、ポーナス点を得ることができま 

す （ P 17 参照)。 

得点が一定得点に達すると残りの 1 J フル- 
ラ フ) しが一組追加されます。 

※追加される得点は変更することができます。 


とにかくバシシ/ 

▽シュ | J ンを捕ったり、宝箱を出したり、 
とにか<バシシがすぺてですが、それには2 
通りのやり方があります。 

參ラインでバシシ 




外周を利用して囲んでも/ \’シシできます。 
ただしこの場合、1辺しか使えません。 
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リフルラフルは業務用アーケード • ゲーム 
機を再現しだものです。 

ます 、 IF 61 キーを押すことでコインをゲ 

ーム機に投入した状態になります (「 CREDIT 」 
の数字が増える) 〇 


この状態で [ F 8 J キーを 押すとゲームがス 
タートします。 

コインを2枚以上入れだ状態 (「 CREDITj 

の数字が2以上の時）でキーを押すと 
2人交互フレイガスタートします。 


壽キ tK ー ドでの操作(標挙設定)- 


厂ド61 …コインを投入する(クレジツト)。 
「 F 8 l — l 人用スタート。 

F 9…2人用スタ ー ト。 

厂 FI | …デモ中に押すとコンフイグレーシ 

ヨン•モードに入ります。 


[ HELP …画面同期周波数を変更します。 

(31 kHz / 24kHz/15kHz) 

| SHIFT | + [ F [ gU ^1 …タイトル画面に戻りま 

す 0 

i escT ••ゲームの一時停止(ボース)。 


業務用 * 1 J フルラフルは、2本のジョイスティックで操作するだめ、キーホードにも 1 J フル 
(左手用)、ラフル(右手用)の操作を割り当てています。 



メイン キー 

ij フルを上下左右に動かします。 


テンキー 

ラフルを上下左右に動かします。 
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リフルラフルは業務用アーケード • ゲーム 
機を再現しだものです。 

ます 、 IF 61 キーを押すことでコインをゲ 

ーム機に投入した状態になります (「 CREDIT 」 
の数字が増える) 〇 


この状態で [ F 8 J キーを 押すとゲームがス 
タートします。 

コインを2枚以上入れだ状態 (「 CREDITj 

の数字が2以上の時）でキーを押すと 
2人交互フレイガスタートします。 


壽キ tK ー ドでの操作(標挙設定)- 


厂ド61 …コインを投入する(クレジツト)。 
「 F 8 l — l 人用スタート。 

F 9…2人用スタ ー ト。 

厂 FI | …デモ中に押すとコンフイグレーシ 

ヨン•モードに入ります。 


[ HELP …画面同期周波数を変更します。 

(31 kHz / 24kHz/15kHz) 

| SHIFT | + [ F [ gU ^1 …タイトル画面に戻りま 

す 0 

i escT ••ゲームの一時停止(ボース)。 


業務用 * 1 J フルラフルは、2本のジョイスティックで操作するだめ、キーホードにも 1 J フル 
(左手用)、ラフル(右手用)の操作を割り当てています。 



メイン キー 

ij フルを上下左右に動かします。 


テンキー 

ラフルを上下左右に動かします。 
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_ 専用ジョイパッド ( XPD -1 LR ) での操作 



左十字ポタン 

u フルを上下左右に動かします 


※X P D -1 L R はジョイスティック 

端子1に接続して < ださい。 
ジョイスティック端子2に接続す 
るとゲー し はできません 


右十字ポタン 

ラフルを上下左右に動かします 


A ボタン 

コインを投入します(クレジツト)。 


B ボタン 

1人用ゲー し .スタ ー ト 


〇 


フレイ中に押すと一時停止(ポーズ) 
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_ ジョイスティックでの操作 


ジョイステイツク1(左手用) 




ジョイスティック2 (右手用) 




(M 

pomn 


MIN 


MAI 


Kim 






-N 



3¢ 
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XEl 
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ステイツク 

u フルを上下左右に動かします。 


ステイツク 

ラブルを上下左右に動かします。 


く注意〉 

※ジョイスティックで操作する場合は、 

用ジョイスティックをジョイスティック端子 
1に、右手用ジョイスティックをジョイステ 


B ポタン 

コインを投入します(クレジツト)。 


A ボタン 

_ 1人用ゲーム • スタート 


〇 


フレイ中に押すと一時停止(ポ_ズ)。 


イツク端子2に接続して下さい 


〇 


r : 




































































































































































































































_ ジョイスティックでの操作 
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ステイツク 

u フルを上下左右に動かします。 


ステイツク 

ラブルを上下左右に動かします。 


く注意〉 

※ジョイスティックで操作する場合は、 

用ジョイスティックをジョイスティック端子 
1に、右手用ジョイスティックをジョイステ 


B ポタン 

コインを投入します(クレジツト)。 


A ボタン 

_ 1人用ゲーム • スタート 


〇 


フレイ中に押すと一時停止(ポ_ズ)。 


イツク端子2に接続して下さい 


〇 


r : 




































































































































































































































ック〈基礎 




_ IJ フルラブルを自由に動かそろ 


U フルラフルは、いつも 1 J フル（赤）を左 


ラフル（青）を右に罾<よろにしよろ。 


チェンジヤーに触れて左右が逆転しだら、 
バッド（スティック）を外側に広げると元に 


戻る 


〇 


慣れない人は片方だけ動かすのも良い方法 
だが、とにか < 自由自在に 1 j フルとラフルを 
動かし、なおかつ、その周囲の状況をつかめ 
るよろになろろ 


右囡のよラな 
位置関係を保 
と〇 





リブル 


ラブル 


> 






〇〇 


◊ 


左 


右 


ラブル 


〇 


リブル 



S-T 


〇〇 





位置が逆転してち 
あわてすさわがす、 
バッドを外側に広 



けよう 


〇 




リブル 


ラブル 


參宝箱を探し出せ 

このゲームは宝探しが面白い。囲んだエ 1 J 
アが赤<光れば、そのエ IJ アの中に宝箱が隠 

されている 

ます、大き<囲んで光るところを探し出し、 
だんだん小さ<囲んでいけば宝箱が出現する 
ぞ！ 

宝箱をもラー度/彳シシすれば宝物が現れ、 

4,000点〜100,000点のボーナス得点！ 

_無理に宝箱をノ \シシするな 

宝箱は奇跡を起こすだめには大切な物。無 
理に宝箱を出現させても、奇跡を起こすトフ 
カフを囲み逃した 1 0、敵に接触してしまう危 
険性ち高い 

ます敵を囲んでやつつけてか5、じつ<り 

宝箱がある位置を囲んで奇跡を起こせ！ 
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リプルラフル 

し Ibble Rabble 

村に伝わる魔法の道具で 
す。左(赤)が 1 J フル、右(青) 
がラフル。それぞれ8方向 
に操作し、クイを利用してアイテムをバシシ 
(囲む)すると得点が得られます。 

マシュリン Mushlin 

10〜200点(外周を使ぅと10点) 
ホフリンに魔法をかけら 
れたキノコです。ホフ 1 J ン 
について動き回り、リブル 
ラフルからは逃げよろとします。バシシする 
とエネルギーが増えます。 

フシュ U ンをすぺてノ彳シシするとステージ 
• クリアとなります。触れてちミスにな0ま 
せん。 


ホフリン 

Hobblin 500 点 

下つばの魔法使いです0 
マシユリンに魔法をかけ、 
連れ去ろ〇とします。 


マシュリンは、ホフ 1 J ン1匹について5匹 

連れられています。 

ときどき怒りだし、目がつり上がった“チ 
ャイニーズ•ホブリン”となり、ラフル（青) 
を追いかけて<るよ^になります。 

まだ、連れているマシュ 1 J ンがいな<なる 
と、実を盗んでい<ホフリンもいます。 


触れるとミスになります0 



危介なキヤラクターです。切られだラインは 
リフルとラフルを結ぶ最短の直線で復元しま 
す。触れてもミスになりません。 
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^- - - 


キャラクター解説 





チェンジヤー 

Changer 


1,500 点 


画面の端から現れ、波の 


よろに一定の動きをします 


〇 


; エンジャーは 1 」ブルとラ 


ブルの位置を逆転させ、フレイや一を惑わし 


ガ ーゴル 

Ga rgole 4,000 点 

天災を起こす悪魔です。 
宝箱のそばに身をひそめて 
います。 

Ah さ<バシシすると現れ、 u ブル（赤）を 



ます。 

チェンジャ ー は 一 度逆転させると赤<なつ 
て能力を失いますが、実を食ぺると青くなり、 
その能力が復活します。触れるとミスにな〇 
ます。 


■ ju. — 

キ フー 

Killer 2,000 点 

一定時間を経過すると、 
二個一組で出現します。 
クルクル回転し、フイール 

ド内を反射しながら飛び回 *0 ます。 

U フルラフルのラインに触れるとスノ彳ーク 
し、エネルギーを吸い取りなが5リフルラブ 
ブルに向かつてきます。 

一個でち/ \シシすると二個とち消えます。 
触れるとミスになります。 


追いかけてきます。 ' 

また、花に触れて枯らしだり、 U フルラブ 
ルのラインを切つだりするやいやなキヤラク 
ターです。触れるとミスになります。 


トフカブ 

Todcup 

2,000 点 

宝箱を開<と、中から出現する6種類の妖 
精です0 

ボーナス • ステージに 移ることができる条 
件のキ_ワ ー ドの文字に対応しており、上手 
にすぺて捕まえてキーワードをそろえると 
“奇跡”が待つています。 
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植物 

一定時間が経週すると、種—芽—花—実の 


順に成長します。 

実がはじけると最高三つの種になります。 
植物をバシシすると、 エネルギーを 増やし 
て <れます。 

エネルギーの増加量は次の通りです。 


フシユ 1 J ン 

1 

種 

5 

芽 

10 

花 

25 

実 

40 


宝箱 

各シースンには必す宝箱 
ガ隱されています。 

,大き<バシシしてそのフィ 

ー ルドが赤<光った 1 0、ガ 
ー ゴルが飛び出したら、すぐそばに宝箱があ 
ります。 - 

小さくバシシしてやると、宝箱が現われ卜 



フカフが飛び出します。さらに宝箱をバシシ 
すると宝物が現れます。宝物をバシシすると 
得点になります。 



4,000点 

魔法のランフ 
6,000点 

アミユレット•オブ•エメラルド 

8,000点 

ルビ ー の^ 

10,000点 

アメジスト • フ□ーチ 
20,000点 

フライト • クリスタル 

40,000点 

シルバー • クラウン 
60,000点 

ゴールド • クラウン 
100,000点 
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キャラクター解説 


m^R j9JB mm m — ^ b 

iwc si y\ / ノ 


m 


宝箱の中身は、シースン 7 以降の秋の面に 
なると魔法の宝物になり、バシシするとさま 
ざまな現象を起こします。 



/ \一卜 

種が最高三つ飛び出す 
ッボ 

エネルギ ー が補充される 

砂時計 

一定時間、敵の動きが全部止まる 
水晶玉 

次シーズンの宝箱の位置を示す 
剣 

エネルギ ー ガしヽつばしヽ（才 一/ \一 
チャージ）になる 

クローバー 

荒れた土地を元に戻す 
スペシャル 

U フルラフルが一組増える 


カフト 

シースン • ク 1 J アする 


設定によって練習ステージをフレイするよ 
ろに設定されている場合、ゲームが始まる と 
練習 ステージの 画面になります。 

ここでは点滅する宝箱だけであり、 U ブル 
ラプルを操作して/ \ シシ する練習ができます。 


点滅する宝箱を小さ<ノ \シシすると宝箱が 


開き、もラー度ノ\シシすると練習が終了しま 
す0 




















6 種類のトブカブを/ X シシしてキーワード 
をそろえることができると、ポーナス • ステ 
ージへ進むことができます。ここでは隠され 
ている六つの宝箱を捜し当てます。最初に宝 
箱のありかが一瞬表示され、それを頼りに残 
りエネルギーがな<なるまでの間に宝箱をノ \ 
シシして下さい。宝箱の中にはいろんな宝物 
ガ隠されています。 


一 奇跡のためのキーワード ー 


フラワー 

F 

L 

〇 


e] 

R 


レインボ ー 

R 

A 

1 

N 

巳 

〇 

w 

ジュエル 

J 

E 

W 

E 

L 

s 


TOP 1のイニシャル* 

R 

A 

し 

し 

Y 

X 


フライダル 

巳 

R 

1 

D 

A 



ファンタジー 


A 

N 

! t' 

A 

s 

Y 


※丁〇 P 1 のイニシャルは、最初は" RALLYX ” 
となっていますが、 TOP 1になった人ガイニシ 
ャルを登録すると、そのイニシャルに変わります。 
















































































馨キ ー ワードで勝負が決まる 

トフカフは、宝箱が出現すると同時に6人 
飛び出して < る。 

彼等の逃げる方向を知つてし^るとキーワ ー 
ドをそろえやすいのだ。 



上図のよ〇に、それぞれの妖精に対応する 
文字と飛び出す方向は決っている。キーワー 
ドをそろえるだめに必要な妖精をねらって捕 


•土地を荒らすな 

フレイ • フイ ー ルドは、バシシするたびに 
荒れ、植物の成長ち悪<なる。 

土地を荒 0) さないよ^に上手に/彳シシして、 
植物を育てよろ。 

〈土地の色〉嫌—濃嫌—淡嫌—茶 
〈植物の成長〉—速い 遅い— 

また、実がはじけて種になるとき、土地の 
色で種の数が変わるので気をつけよ^。 

_無敢バワーを利用しよろ 

エネルギ ー がゲ ー ジし彳つばし M こなると、才 
-/ \ ー チャージとなつて IJ フルラフルが白< 
輝き、 BGM が変わつて無敵状態になる。 
このときステージをク U アすると、残りのェ 
ネルギーがボーナスとして得点に加算される 
ので高得点のチヤンスだ。 
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#y \ シシ•マーカ ー を使おう 



トフカブを全員バシシするコツは 


ボーナス • ステージで 宝箱を6個と も 取 1 0 

出し、宝物をバシシすれば、なんと4,000〜 

100,000点の得点になる。それにはまず、全部 
の宝箱の位置を覚えてお < こと。 

やはり、ここはバシシ•フーカーでフーキ 
ングしてお<のがかしこい手だろう。おまけ 
として入つているバシシ • フーカーを切り取 
つて裏に両面テープを貼るなどして使おろ。 



要するにバシシして宝箱を出した時に 、 |J 
フルが左でラフルが右に広がった状態にする 
のがコツだ。 


ポールの 使いよ*5 

宝箱から出現するトフカフを全て逃がさす 
に、うま<囲むだめには、ちよつとしたコヅ 
が必要。ボールの使い方次第で囲み易<なる 
ぞ〇 






















• •:ン"••••【十::-• s .V ，•，••？• AV ‘ ，■• • V ._ V に ， w 4パ‘％ .V % :，•: •ド •*>: »，> •く :：，十，，:-;•: :ぐ， • . ' y , .-.% « く"-:: 

•ぐ‘ ：、:••度:，:::::，,:誤-ぎ，:「し..： >へ: ; ，:-_ : フ..： . ノ . i ベ：現.パ...- r .: : つ:.、.■:卜‘，:::. 〆 ..::ィ:: 

お問い合わせについて 

- f ! . • : ■•‘■■’ . B ： " - - ，ノ き* ..... •. . _ T ， 


〈ご注意》 

※交換、チェックをご希望の場合は、必すサ 
ポート • カードに必要事項をご記入の上、ソ 


_動作不良7 

製品には万全を期しておりますが、万一卜 
ラフル等がありましたら、まず次のチェック 
をして<ださい〇 

■ゲームがで吉ない。 

ゲームがスタートできなかっだり、正常に 
遊べなかった場合はもっ 一 度この説明書をよ 
<お読み<ださい。それでちなお正常に動か 
ない場合は、お買い上げになった商品を当社 
までお送り<ださい。検査した後、不良の場 
合は新しいちのとお取り替えいだします。 

■ディスクを壊してしまった0専用ジョイ 

パッド XPD -1 LR を壊してしまった。 

ちしち、お客様の操作ミスなどでディスク 
や付属のジョイバッドが壊れた場合は、その 

壊れた製品と、修理費として料金1,500円を 

当社までお送り<ださい。新しいものとお取 
り替えいたします。 

※バシシ • マーカーのお取り替えはいたしま 
せん。 


フトとともに下記住所までお送り<ださい。 
※ユーザ_ス • 力ードガ返送されていないと、 
左記サボートが受けられなし、場合があります。 
必す必要事項をご記入の上、ご返送<ださい。 

亍141東京都品川区東五反田 1-11-15 

電波新聞社出版販売部 

ューザー • サボー ト係 

TEL 03-3445-6 111 ( 大代表） 

•ソフトの内容について 

ゲームを進めてい<0ちに、どうしてもわ 
からなし\事や、疑問に思*5ことガ出てきた場 
合には、フイコンソフトでヒントなどをお答 
えしています。往復八ガキに、機種、ソフト 
名、質問内容などをお書きの上、下記住所ま 
でお送 1 CK ださい。また、ご意見、ご要望な 
どち大歓迎です。 

なお、電話でのお問い合わせはご遠慮ねが 
し、ます0 

〒530大阪市北区中之島 3-2-4 

朝日新聞ビル6 F (電波新聞社大阪本社内） 

マイコンソフト株式会社 
ソフトの質問係 
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